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Titre du symposium dans lequel s'insére cette communication : « L informatique a l’école
primaire : [’enseigner, ['apprendre, |'utiliser. Retour sur les travaux de la recherche ANR
DALIE ».

Champs thématiques (a choisir dans un menu déroulant) : Symposium DALIE

Mots-clés pour faciliter I’attribution de la proposition a des expert-e-s du champ et
établir un lien avec ’actualité de la recherche en éducation et en formation au niveau
national ou international : informatique, enseignants, pensée informatique, représentations
sociales, primaire

Résumé de la communication (2.000 a 3.000 signes, espaces compris), présentant le cadre
de la recherche (objectif, théorie, contextualisation, question de recherche), la
méthodologie, les résultats (éventuellement attendus) : 2 437 signes espaces compris

Cette communication s’ancre dans la recherche ANR « Didactique et apprentissage de
l'informatique a I'école » (DALIE') qui interroge la place, la nature d’un enseignement de
I’informatique au Primaire et ses conséquences sur la formation des enseignants.

En prenant appui sur la théorie de I’activité (Engestrom, 1987) et sur celle des représentations
sociales (Moscovici, 1961), nous cherchons a comprendre le point de vue des enseignants qui
utilisent des jouets programmables (Bee-Bot, Constructa-bot, Pro-Bot et Thymio II) en classe
(Régis & Dorville, 2015). Saisir les représentations de 1’informatique, percue ici en tant
qu’objet d’enseignement (cf. « pensée informatique »), permet de comprendre comment ils
pensent et enseignent I’informatique dans le prolongement des travaux sur le langage
informatique LOGO, les tortues de sol (Papert, 1981) et de quelques rapports (Académie des
sciences, 2013 ; Royal Society, 2012). Comment les enseignants du Primaire se représentent-
ils 'informatique et son enseignement aupres de leurs ¢éléves ? Comment des activités autour
des robots conduisent les enseignants a se former ? L'enjeu de ces deux questions de
recherche est li¢ a la formation des enseignants, a des enjeux d’accompagnement et de
supervision pédagogiques (Villemonteix, 2016), a la construction de ressources pour former,
enseigner et apprendre. Nous faisons ainsi 1'hypothése que pour enseigner l'informatique, il
faut avoir une certaine pensée informatique en termes de compétences et de connaissances.

Nous présenterons quelques résultats d’observations aupres de 18 enseignants. Nous avons
mené une analyse de contenu (manuelle et automatisée avec IRAMUTEQ) de 36 entretiens
semi-directifs (30 min a 1h45) recueillis en début et fin d'année scolaire 2015-2016 dans les
académies de Paris, Versailles, Limoges et Poitiers.

' Site internet du projet de recherche ANR DALIE : http://www.unilim.fr/dalie




L’approche exploratoire dans cette recherche DALIE permet d’investiguer, a ’image d’un
ethnographe, le rapport qu’entretient I’enseignant avec I’informatique. Et, lorsque nous leur
avons donc demandé de définir ce qu’est pour eux la « pensée informatique », une majorité
d’enseignants n’a pas ét¢ en mesure de formaliser une réponse trés élaborée (cf. Processus
d’objectivation — « rendre concret ce qui est abstrait »). En revanche, les retours d’expérience
sur quelques séances DALIE permettent d’affirmer qu’ils sont en capacité d’intégrer, de fagon
pragmatique, les robots dans leurs séances d’apprentissage a partir de situations-problémes
pertinentes (cf- Démarche d’investigation). A la vue de nos analyses, apprendre et connaitre
pour enseigner les rudiments de I’informatique (in situ) au Primaire, c’est aussi enseigner et
expérimenter pour comprendre les comportements des éléves vis-a-vis de I’informatique.

Regard réflexif sur la question de recherche en sélectionnant 1'une des interrogations
évoquées dans le théme transversal du congres (100 & 500 signes espaces compris) : « A
quelles questions cherchons-nous réponse ? » : 482 signes espaces compris

Notre communication s’inscrit dans un contexte ou les programmes scolaires évoluent,
engendrant des questions de formation (initiale et continue) et d’accompagnement des acteurs
de supervision pédagogique. Analyser les manieres d’appréhender la pensée informatique
chez les enseignants, engagés dans la recherche DALIE, permet d’anticiper sur des priorités
d'actions d'un politique de I'Education Nationale pour concevoir un curriculum informatique
des la Maternelle (MENESR, 2016).
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