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Résumé

Si, à l’heure actuelle, et dans un contexte évident de développement massif des technolo-
gies numériques dans nos pratiques sociales, certains pays européens ont choisi de mettre en
place un enseignement de l’informatique dans l’enseignement de base, la France, quant à elle,
est restée sur une position de réserve. Les choses évoluent pourtant, notamment à travers
l’évolution récente des programmes scolaires pour l’école primaire, suite à la dernière consul-
tation nationale. Ainsi voit-on apparaitre dans les programmes une place plus importante
données aux technologies numériques, et, de manière plus ténue, à la programmation et à la
robotique.
C’est dans ce contexte que nous avons déposé un projet ANR, accepté au titre de la cam-
pagne d’appel 2014 : le projet DALIE ” didactique et apprentissage de l’informatique à
l’école ”. Les dix-sept chercheurs de l’équipe, répartis sur six laboratoires se sont engagés à
observer des classes mettant en oeuvre des éléments curriculaires dédiés à l’apprentissage de
l’informatique, dans ses aspects matériels et notionnels. Ce faisant, la recherche DALIE se
donne pour objectif d’expérimenter en quoi et comment l’informatique en tant qu’objet de
connaissance et de culture peut contribuer à l’éducation des jeunes enfants. Cette recherche
est aussi une manière de tester la faisabilité d’un curriculum dédié aux technologies informa-
tisées, dans des classes avec des enseignants lambda, c’est-à-dire pas nécessairement experts
en informatique. Au delà des contextes de classe, il s’agit aussi de porter une réflexion
sur l’évolution des contenus d’enseignement et d’apprentissage de l’école primaire, et ses
conséquences potentielles sur la formation des enseignants.

Notre méthodologie globale nous amène à adopter une démarche inductive auprès des en-
seignants. Ils s’approprient les matériels, robots, ressources que nous leur proposons, et
développent eux-mêmes leurs séquences pédagogiques, définissent les objectifs d’apprentissage.
C’est ce que nous observons et interprétons. L’idée n’est pas de produire des résultats en
copie de l’observé, mais de dépasser cet observé pour proposer des éléments de solution pour
l’implémentation d’un curriculum dédié à l’informatique à l’école primaire. Ce faisant, nous
cherchons à adopter une posture techno-réaliste.

Dans le cadre de ce symposium, situé à la fin du programme de collecte de données (vidéos
de classe, entretiens avec les enseignants et focus-group avec les élèves), nous présenterons
certains des résultats déjà disponibles, et nous les reprendrons à travers les objectifs initiaux
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de la recherche.

Ainsi, chacune des communications éclaire un des aspects de la recherche, tels que ques-
tionner :

- le principe d’un curriculum dédié à l’informatique à l’école primaire ;

- les relations instrumentales-didactiques qui se jouent dans les pratiques enseignantes ;

- l’évolution des représentations des enseignants qui mettent en oeuvre des éléments cur-
riculaires dédiés à l’informatique ;

- les contenus informatiques proprement dits, mobilisables à l’école primaire ;

- l’évolution des représentations et des conceptions des élèves exposés à un enseignement
de l’informatique.

Ce faisant, nous appréhendons les trois domaines de préoccupations de la recherche : le
point de vue des enseignants, le point de vue des élèves et la place de l’informatique dans la
pratique de classe. L’animation des débats et des questions s’appuiera sur ces trois volets.

Le symposium sera organisé ainsi :

- Les communications écrites sont livrées avant le symposium (moins d’une dizaine de pages).

- Chaque communication est présentée en 5 à 10 minutes par un rapporteur, désigné parmi
les membres du symposium.

- Le communicant répond au rapporteur et engage sa présentation (15 à 20 minutes)

- Quelques questions factuelles ou de précision peuvent être posées après la présentation
(5 minutes).

- Le symposium sera ouvert par une présentation générale de son argument.

- Une séance de débat et de questions suivra les cinq présentations du symposium.

Les présentations successives et leur articulation par l’organisation du symposium nous
amèneront à appréhender les enjeux, les contraintes et les perspectives liés à l’enseignement
de l’informatique à l’école primaire. Ce symposium sera prolongé par un ouvrage collectif,
impliquant l’ensemble des chercheurs de l’équipe DALIE.
L’implémentation réelle d’un curriculum dans des écoles est une entreprise relevant princi-
palement du domaine politique, nécessitant pour aboutir un appui institutionnel fort et un
ensemble de négociations avec différents acteurs. Notre ambition est toutefois modeste : nous
visons à tester la faisabilité de solutions dans un contexte expérimental et à diffuser et discuter
les résultats obtenus. Ce symposium, à travers ses cinq communications, participe au volet ”
Proposer ” de la thématique transversale du congrès AREF : à la fois apporter des éléments
de visibilité sur ce que peut être un curriculum dédié à l’enseignement de l’informatique à
l’école primaire, et des arguments pour l’implémentation d’un tel curriculum.
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