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Résumé

Résumé
Percevoir un espace, y naviguer, le représenter et reproduire des itinéraires sont des compétences
essentielles voire vitales pour chaque être humain quel que soit son âge (Darken & Peter-
son, 2002). Pourtant, l’enseignement laisse peu de place à l’apprentissage de telles habiletés
spatiales alors que leurs mauvaises acquisitions posent de nombreux problèmes dans la vie
quotidienne (mauvaise représentation de l’espace, désorientation, difficulté de visualisation,
trouble de la latéralité) (Sorby,

1999). En basant nos recherches fondamentales sur des théories relatives à la cognition spa-
tiale, un ensemble d’expérimentations a été menée. Le but de ces expérimentations est l’étude
du développement cognitif des apprenants impliqués dans des tâches scolaires complexes. Il
s’agit notamment de comprendre comment sont interprétées et organisées en mémoire les in-
formations spatiales (Barkowsky & Freksa, 2003) pour être réutilisées ultérieurement. Cette
communication a pour objectif de décrire le plan méthodologique et de présenter les prin-
cipaux résultats d’une expérimentation réalisée auprès de 24 élèves âgés de 9 à 12 ans. Au
départ de tâches de navigation spatiale, et plus précisément d’apprentissage d’itinéraires dans
des environnements virtuels présentant une structuration différente (villes définies selon un
plan hippodaméen ou villes définies selon un plan radioconcentrique), nous montrons que les
enfants éprouvent des difficultés de niveau inégal lorsqu’il s’agit de reproduire un itinéraire,
dessiner un plan ou encore discriminer des photos d’une scène rencontrée ou non lors de la
navigation. Nous montrons également qu’il est possible et important de proposer des ap-
prentissages au départ de tâches différentes permettant le travail de compétences spatiales
diversifiées tout en tenant compte de la complexité intrinsèque des tâches demandées. Au-
delà de la description de cette expérimentation et des résultats qui y sont associés, les auteurs
de cette communication présentent leurs travaux en mettant en avant la coexistence des car-
actères appliqués et fondamentaux des recherches menées et en expliquant la plus-value de
cette complémentarité.
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